To klasyczna gra w kétko i krzyzyk, ale z matym emocjonalnym twistem! Zanim
potozysz swéj znak na planszy, musisz zrealizowaé zadanie z karty. Dzieki temu
gra nie tylko bawi, ale tez uczy Cie poznawaé¢ emocje, é¢wiczy¢ ciato i rozwijaé
umiejetnosci spoteczne.

Jak graé?

We?z karty z talii i utéz z nich plansze 3x3. To oznacza,
ze mozesz tworzy¢ niemal niezliczong ilo$¢ réznych plansz!

2 Ustal, kto zaczyna - ta osoba wybiera znak (kétko lub krzyzyk).

3 Gracz wybiera pole na planszy, ktére chce zaja¢.

Przed potozeniem znaku na wybranym polu, uczestnik realizuje to,

G co jest na nim napisane. Zadaniem gracza moze by¢ odpowiedzenie
na pytanie, wykonanie wyzwania ruchowego lub wykonanie
éwiczenia wyciszajacego.

Jesli zadanie zostanie zrealizowane, gracz ktadzie swoj znak
na wybranym polu.

6 Teraz kolejka przechodzi do nastepnej osoby.
Wygrywa ten, kto pierwszy utozy ><
trzy swoje znaki w linii (pionowo,
poziomo lub po skosie). Ale...
najwazniejsze w tej wersji jest

bawienie sie i ¢wiczenie emocji
oraz kreatywnosci, wiec nie martw

sie, jesli gra trwa dtuzej!
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